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DIPLOMA ACCADEMICO DI PRIMO LIVELLO*



Il corso di Diploma Accademico di Primo Livello* in Pro-
duzione Videoludica e Media Interattivi permette di acqui-
sire competenze multidisciplinari grazie all’affiancamento 
di un’esperienza pratica alla formazione teorica, fornendo 
gli strumenti necessari per trasformare la creatività in pro-
dotti multimediali interattivi.

Rivolgendosi anche a chi si approccia per la prima volta 
allo studio del mondo videoludico, il triennio consente di 
apprendere in modo graduale, grazie anche al supporto 
di  docenti e tutor nella realizzazione di progetti concreti 
durante il percorso di studi.

Gli obiettivi formativi includono la diffusione di conoscenze 
e competenze delle principali fasi di progettazione, svilup-
po e produzione di giochi e videogiochi come ideazione 
del concept, realizzazione, sviluppo di test e valutazioni in 

funzione del feedback dei giocatori e infine distribuzione.

L’approccio pratico consente di sperimentare diversi 
metodi di progettazione, per individuare il proprio stile per-
sonale e per produrre il proprio showreel che viene utiliz-
zato per presentarsi all’interno dell’industria videoludica.

Il percorso di studi viene completato attraverso confron-
ti diretti con il mondo professionale, attività di progetto 
e stage curriculari anche all’estero grazie al programma 
Erasmus +.

Tutti gli studenti che completano con successo il percorso 
di studi diventano parte di una comunità globale consoli-
data, che celebra i risultati di professionisti creativi di tal-
ento: la SAE Alumni Association.

CARRIERE POTENZIALI
• Game developer

• Concept artist

• UI Designer

• Technical Artist

• Level Designer

• Game Designer

• Gamification Specialist

• Interaction & Gameplay Designer



*In fase di accreditamento dal Ministero 
dell’Istruzione, dell’Università e della Ricerca

3 ANNI 
ARTICOLATI 

IN 6 CICLI 
SEMESTRALI

OTTOBRE

DIPLOMA 
ACCADEMICO DI 
PRIMO LIVELLO*

180 CFA

Fenomenologia dei media 
interattivi

Psicosociologia dei consumi 
culturali

Tecnologie e applicazioni 
digitali

Sistemi Interattivi

Concept Planning

Inglese

Scrittura creativa

Archetipi dell’immaginario

Drammaturgia Multimediale

Tecniche di modellazione 
digitale- computer 3D

Fondamenti di Informatica per 
game engine 1

Interaction Design 1

Computer games

Sound design per i videogiochi

Insegnamento a scelta

Fondamenti di marketing 
culturale

Diritto, legislazione ed economia 
dello spettacolo

Fenomenologia dei media 
videoludici

Fondamenti di Informatica per 
game engine 2

Tecniche e metodologie dei 
videogiochi

Informazione per l’arte: mezzi e 
metodi

Realtà virtuali e paradigmi della 
complessità

Sociologia dei nuovi media

Progettazione multimediale

Interaction Design 2

Progettazione della 
professionalità

Insegnamento a scelta

Teoria e metodo dei mass media

Culture Digitali

Tirocini, stage, progetti 
extracurricolari

Prova finale

1° ANNO 2° ANNO 3°ANNO

PIANO DI STUDI

FREQUENZA
Frequenza intensiva dal lunedì al sabato 
in fascia oraria estesa

BORSE DI STUDIO
Diritto allo studio universitario 

REQUISITI D’INGRESSO
• Età minima 18 anni
• Diploma di scuola secondaria o equivalente
• Per studenti internazionali: conoscenza della lingua italiana livello minimo B2
L’ammissione è subordinata a colloquio attitudinale ed eventuali verifiche inte-
grative delle esperienze pregresse.



saeinstitutemilano

sae.milano

SAE INSTITUTE MILANO

SAEInstituteMilanoYT

sae.edu

Via Trentacoste 14, Milano

+39 0289120540
admissions.milano@sae.edu

scopri di più


