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VORWORT
Liebe/r Interessent*in,

wir, die SAE-Familie, möchten dich hiermit herzlich willkommen heißen. 

Egal wo du gerade im Leben stehst, ob du eben erst die Matura hinter dich gebracht hast, 
bisher  einem Lehrberuf nachgegangen bist oder aber den Wunsch hegst dich auf zweitem 
Bildungsweg beruflich zu verändern und weiterzuentwickeln. BEI UNS BIST DU RICHTIG!

Seit 1976 bereiten wir unsere Studierenden auf ihre berufliche Laufbahn zu anerkannten 
Medien-Professionist*innen vor und sind stolz darauf eine Vielzahl an weltweit äußerst 
erfolgreichen Absolvent*innen vorweisen zu können. Dafür sparen wir keine Kosten! Nur 
erfolgreiche Branchenkenner*innen aus der Industrie dürfen unsere Studierenden in ihrer 
Entwicklung begleiten und ihnen die notwendigen Lehrinhalte vermitteln. Und das vor 
allem praktischer Natur! 

Bei uns werden deine Hands-On-Qualitäten von Beginn an gefördert. Während deiner 
Studienzeit hast du vollen Zugang zu aktuellstem Equipment und modernsten Arbeitsplätzen. 
Digitalisierung ist hier bei für uns kein Fremdwort! Flexibilität und Distance-Learning stehen 
bei uns auf der Tagesordnung, die dir neben den zahlreichen praxisbezogenen Events am 
Campus ein ortsunabhängiges Studieren ermöglichen, und dich bei der Erreichung deines 
Lernziels unterstützen.

Unsere Supervisor*innen unterstützten dich hierbei durchgängig bei Fragen und Problemen.

Damit nicht genug, steht dir ein Branchennetzwerk zur Verfügung, welches für deinen Beruf-
seinstieg von höchster Bedeutung sein wird und nur darauf wartet von dir gepflegt z  werden. 

Sei es in unseren Diplomakursen, einem darauffolgenden Bachelor-Abschluss oder
unserem Advanced Diploma sowie Kurzkursen, bei uns kannst du deine technischen 
und kreativen Fähigkeiten gezielt ausbauen, unabhängig davon ob du bei null beginnst, 
bereits über Vorwissen verfügst oder dich beruflich spezialisieren möchtest. Und damit
nicht genug, bieten wir dir einen Co-Working-Space, welcher dir während und nach deinem 
Studium als berufliche Heimat dienen kann

Die Tür zu deinem Traumstudium steht dir hiermit offen!

Auf den folgenden Seiten findest du die wichtigsten Informationen zu deinem 
zukünftigen Studium. Unsere Bildungsberater*innen freuen sich dich in einem 
persönlichen Beratungsgespräch kennenzulernen, deine offenen Fragen zu beantworten 
und dir unsere ganz persönliche SAE-Atmosphäre näher zu bringen. 

Wir freuen uns auf dich! 
DEIN SAE-TEAM
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ALLGEMEINE INFORMATIONEN

DIPLOMA  

Das SAE Diploma legt den Grundstein für deinen  
Berufseinstieg. Die Lehrinhalte sind auf die opti-
male Vorbereitung für einen Beruf in der Medi-
enbranche angepasst und werden laufend aktu-
alisiert. Sie vermitteln fundierte Sachkenntnisse, 
erklären komplexe Themengebiete und machen 
professionelle Arbeitsabläufe verständlich. Prak-
tische Anwendungsfälle fordern eine intensive Au-
seinandersetzung mit Software und Technik – mit 
75 Prozent Praxisanteil liegt der Fokus klar auf der 
Realisierung eigener Projekte, aus denen bereits 
während der Ausbildung ein umfassendes Portfolio 
entsteht. Alle Module werden von erfahrenen Doz-
entInnen und Medienschaffenden aus der Branche 
geführt. Neben deinen Unterrichten stehen dir un-
sere Campus-MitarbeiterInnen bei allen Fragen zur 
Seite.

Diese einzigartige Kombination aus technischer Beruf-
sausbildung, starker Industrierelevanz und einem 
hohen Maß an praktischen Arbeiten macht das SAE 
Diploma zu einem weltweit angesehenen Abschluss, 
der einen hohen Stellenwert in der Industrie genießt. 

Kursdauer: 18 Monate

Kursstart: September & März

Zeitaufwand: Ca. 30h/Woche, davon 5 h Online- 
Theorie, 1,5 Stunden On Campus Events, 25 h 
Praxis frei einteilbar

Abschluss: SAE Diploma

Weiterführende Abschlüsse: 

 � Advanced Diploma
 � Bachelor of Arts/Science (Hons.)*

Die Studiengänge und Ausbildungen der SAE zeichnen sich durch einen überdurchschnittlich hohen Praxisan-
teil aus. Sie vermitteln starke fachliche und technische Kompetenzen und schaffen gleichzeitig genug Spie -

raum für persönliche Entfaltung und kreativen Austausch. 

ADVANCED DIPLOMA (OPTIONAL)  

Für alle, die den Fokus auf ein umfangreiches und 
aussagekräftiges Portfolio legen, stellt das neu ein- 
geführte Advanced Diploma eine sehr gute Ergän-
zung dar. In diesem Lernabschnitt werden neben 
einem interdisziplinären oder semesterübergre-
ifenden Projekt als Teil eines Teams auch die As-
pekte Projektmanagement, Marketing und Vertrieb 
beleuchtet. Damit entwickelst du einen breiteren 
Blick auf Arbeitsabläufe und Zusammenhänge und 
vertiefst zugleich die fachlichen Fertigkeiten aus 
dem Diploma, das du damit aufwertest.

Kursdauer: 6 Monate

Kursstart: Jährlich im September I Bei ausrei-
chender TeilnehmerInnenanzahl auch halbjährlich 
im März

Zeitauwand: Ca. 35h/Woche, davon 5h Theorie

Abschluss: SAE Advanced Diploma

Weiterführende Abschlüsse: Bachelor of Arts/
Science (Hons.)*

* This programme was developed and is delivered and assessed by SAE Institute, awarded by and quality assured by University of Hertfordshire.
** Nachweis über intaktes Hörvermögen, erhältlich beim HNO-Arzt oder Fachgeschäft.



BACHELOR  

Möchtest du dein Medienwissen erweitern und ein 
Experte in deiner Branche werden, kannst du dein 
Studium in Zusammenarbeit mit der University of 
Hertfordshire in London fortsetzen und damit den 
ersten akademischen Grad erreichen.

In zwei zusätzlichen Semestern wirst du dich hier-
bei auf den kreativ, kritischen Teil deines Berufes 
konzentrieren und lernen wie du dich in deinem 
Berufsfeld abheben kannst. 

Danach folgen dein “Major Project” bzw. deine Ab-
schlussarbeit.

Mit      Studienende     kann    der    Abschluss      „Bachelor    of 
Arts "    (Honours)* oder „Bachelor of Science" 
(Honours)* erlangt werden. 

Kursdauer: 18 Monate

Kursstart: Jährlich im September | Bei ausrei-
chender TeilnehmerInnenanzahl auch halbjährlich 
im März

Zeitaufwand: Ca. 25 h/Woche, davon 5 h Theorie

Abschluss: Bachelor of Arts/Science (Hons.)*

Weiterführende Abschlüsse: 

� Professional Media Certificate (M.A.
 � MA/MSc Professional Practice (Creative

Media Industries)
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HARD FACTS

Klassengröße: Maximal 20 Personen

Ferien: 4 Wochen gesamt,  
davon 2 über Weihnachten

Campus Öffnungszeiten:  
Montag bis Freitag: 8:30 - 22 Uhr, 
Samstag: 8:30 - 18 Uhr

Anwesenheitspflicht bei Theorie- 
einheiten: 80%

Prüfungen: Ein positives Bestehen der 
Module ist notwendig, um das Studium 
erfolgreich abzuschließen.

ZUGANGSBEDINGUNGEN

� Mindestalter 18 Jahre
� Abgeschlossene Pflichtschu e
� Eigener Laptop
� Beratungsgespräch
� Zusätzliche Anforderung

für Audio Engineering:
Audiogramm**
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AUDIO ENGINEERING
ERST DER TON MACHT DIE MUSIK.  
Im Fachbereich Audio Engineering merkst du 

Tag für Tag, warum dieses Sprichwort wahrer 

nicht sein könnte. Du erlernst den richtigen 

Umgang mit der Technik im Tonstudio und 

entwickelst ein tiefes Verständnis für Audio 

Produktionen. Ob Musikindustrie, Kreativ-

wirtschaft, Film und Fernsehen – DozentIn-

nen aus den verschiedenen Branchen ver-

mitteln ihr fundiertes Fachwissen und geben 

Einblick in gängige Produktionsabläufe. 

Durch den Zugang zu professionellen Ar-

beitsplätzen und hochwertigem Equip- 

ment am Campus arbeitest du bereits  

während des Studiums an ersten eigenen  

Projekten – und schulst die essentielle Ver- 

bindung aus technischem Handwerk und 

kreativen musikalischen Fähigkeiten. Die 

SAE Fachbereichs-AssistentInnen stehen dir  

unterstützend zur Seite, um dein Talent zu 

fördern und dich bestmöglich auf einen 

Beruf in der Industrie vorzubereiten. 

SIGNALFLUSS &  
SIGNALBEARBEITUNG´

Studiosignalfluss, Aufnahmeve -

fahren und -techniken, EQ, 

Dynamik prozessoren und Effekte,

Digitaltechnik, MIDI Grundlagen 

u.v.m.

MUSIK  
PRODUKTION

Produktionsplanung, Psycho- 

akustik, Mischpultkonzepte, 

Aufnahmevorgänge, Stereomikro-

fonietechniken, Audio Editing 

Techniken, Mischungsvorgang 

u.v.m.

FORTGESCHRITTENE 
AUDIOPRODUKTION

Fortgeschrittener Signalfluss,

Fortgeschrittene Produktionstech-

niken, Bandmaschine, Mastering, 

Masterclass, u.v.m.

GRUNDLAGEN SCHALL & 
AUDIO PRAXIS 

Schall und Schallfelder, Akustik,  

Mikrofone und Lautsprecher, Pegel und 

Meter, grundlegende Elektrotechnik 

u.v.m.

SOUND 
FOR MEDIA 

Filmton, ADR- und Voiceover 

Techniken, Hörspiel, Foley, Mehr-

kanalformate, Surround-Mixing, 

Gamesound, Werbung & Sound-

branding u.v.m.ELEKTRONISCHE MUSIK 
PRODUKTION & LIVE 

Synthese & Sampling, Beatproduktion, 

MIDI, Arrangement, Remix, Sequencer, 

Live-Sound-Systeme, Digitale Mischpulte, 

PA-Lautsprecher, Drahtlos- 

Systeme, Bühnenaufbau  

und -technik, u.v.m.

DEIN STUDIUM
LEHRINHALTE

DEINE KARRIERE
BERUFSFELDER

STUDIO & LIVE

MusikproduzentIn 

VeranstaltungstechnikerIn 

Recording Engineer 

FOH Engineer 

Ob vorab im Studio oder live bei Konzerten – du 

kennst und beherrscht die Technik, um die beste 

Klangqualität für das entsprechende Medium zu 

garantieren.

TV & FILM

Boom Operator

Post Production Engineer

Foley Artist 

RadioproduzentIn 

Du bist für den Sound von Film und Fern-

sehen verantwortlich und weißt, wie man 

am meisten dabei herausholt. Du machst 

Effekte theatralischer, lässt die Musik zum  

richtigen Zeitpunkt einsetzen und sorgst für opti-

male Verständlichkeit. 

KREATIVWIRTSCHAFT

TheatertonmeisterIn 

Game Sound Engineer 

Hörbuch- und HörspielproduzentIn 

SounddesignerIn 

Du entwickelst eigenständige Sounds, vertonst 

spannende Hörspiele oder gestaltest die Bes-

challung bei Live-Events und Theaterproduk-

tionen – dem kreativen Sounddesign sind keine 

Grenzen gesetzt. 
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MUSIC BUSINESS
LASS DEIN STUDIUM ALLE STÜCKE SPIELEN.  
Der Fachbereich Music Business ist genauso in-

terdisziplinär aufgebaut wie die Musikwirtschaft 

selbst. In einer optimalen Kombination aus The-

orie und Praxis entwickelst du die nötigen Skills, 

um auf die schnelllebige Branche zu reagieren, 

Trends zu erkennen und nach deinem Studium 

in etablierten Institutionen fußzufassen oder ei-

genständig innovative Dienstleistungen zu ent-

wickeln. In den unterschiedlichen Modulen lernst 

du, die wichtigsten Player der Musikwirtschaft zu 

er kennen, Geldströme nachzuvollziehen und zu 

optimieren, oder auch Verhandlungen auf Augen-

höhe zu führen. 

Unsere DozentInnen kommen selbst aus der 

Branche und teilen ihr langjähriges ExpertInnen-

wissen. So beginnst du bereits während des Studi-

ums, dein Netzwerk für die Zukunft aufzubauen 

und sammelst wertvolle Praxiserfahrung bei 

fachspezifischen Projekten. Die SAE Fachbereichs- 

AssistentInnen stehen dir dabei stets unter-

stützend zur Seite. Egal wohin dich deine beru-

fliche Karriere führt – ob bei einem Label, Verlag, 

bei einer Management- oder Bookingagentur – im 

Fachbereich Music Business wirst du auf die Welt 

danach bestmöglich vorbereitet. 

ARTISTS & 
REPERTOIRE

Audioproduktion, Grundlagen Fo-

tografie & Bildbearbeitung, Layout

& Design, Der/Die KünstlerIn als 

Marke, Urheberrecht, Musikverlag-

swesen, Musikverträge u.v.m.

VERANSTALTUNGS- UND 
PROJEKTMANAGEMENT

Konzeptionierung, Planung & Or-

ganisation eines Livemusik-Events, 

Merchandising, Grundlagen der 

Produkt- & Dienstleistungskonzep-

tion u.v.m.

PRAKTISCHE 
MEDIENPRODUKTION

Audioeffekte, Sequencing,  

Arrangement & Remix,  

Kamera & Licht, Videoschnitt,  

Storyboarding u.v.m.

EINFÜHRUNG IN DIE  
MUSIKWIRTSCHAFT 

Struktur der Musikwirtschaft, Ein-

führung in die Publishing-, Recording-, 

Live-Industrie & Musikdistribution, 

Geschichte der Musikindustrie, 

Streaming-Ökonomie, 

Musikmanagement, Musikanalyse 

u.v.m.

UNTERNEHMENS- 
FÜHRUNG

Grundbegriffe des Managements  

Unternehmensgründungen, 

Online-Marketing & Suchmaschi-

nenoptimierung, Musikverwertung 

auf Onlineplattformen, Strategis-

ches Marketing u.v.m.

DEIN STUDIUM
LEHRINHALTE

DEINE KARRIERE
BERUFSFELDER

VERLAG

Copyright ManagerIn

Royalty ManagerIn

Marketing and Sync ManagerIn

A&R ManagerIn

In einem Verlag kümmerst du dich 

nicht nur um die korrekte Abrechnung 

aller Tantiemen, sondern bist immer 

dabei, den neuen Song deiner Küns-

tlerInnen in Film, Fernsehen oder Wer-

bung zu integrieren.

LABEL

A&R ManagerIn

Product ManagerIn

Project ManagerIn

Marketing oder PR ManagerIn

MANAGEMENT- & 
BOOKING-AGENTUR

Artist ManagerIn

Booking AgentIn

Event ManagerIn

Marketing, PR

Tour ManagerIn

Als Artist ManagerIn planst du mittel-  

und langfristig die Karrieren deiner 

KünstlerInnen und stehst ihnen stets 

unterstützend und beratend zur Seite. 

Als Booking AgentIn bist du immer 

auf der Suche nach dem nächsten 

Gig deiner Band.

WEITERE  
TÄTIGKEITSFELDER

Musikvertrieb 

Eventmarketing 

TV- & Radiosender 

Streaming Services 

Event Management 

Musikpromotion 

u.v.m.

MARKETING,  
BWL & RECHT 

Betriebswirtschaftliche Grundlagen 

(Unternehmensformen & -gründung etc.), 

Grundlagen des Marketings (Marketing-Mix,  

Situationsanalyse etc.), Wirtschaftsrecht, 

Kommunikationstheorie, Verkaufs- 

präsentation u.v.m.

Ob in einem Major- oder Indie-Label, 

hier verwertest du die Aufnahmen von 

MusikerInnen und setzt alles daran, 

möglichst vielen zukünftigen Fans einen 

Ohrwurm zu verschaffen.
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FILM PRODUCTION
FILM AB FÜR DEIN STUDIUM.

Im Fachbereich Film Production erhältst 

du das Fachwissen, das technische Ver-

ständnis und die nötige Praxis, um aus 

einer guten Story einen fertigen Film zu 

produzieren. Sei es für Film und Fernse-

hen, Werbe- oder Imagefilm, Musikvideos 

oder Dokumentarfilme – du schulst deine 

technischen und kreativen Fertigkeiten, 

um für einen Beruf vom Set bis zur Post-Pro- 

duktion bestmöglich vorbereitet zu sein. 

Unsere DozentInnen haben selbst lang-

jährige Erfahrung in der Branche und 

geben dir in unterschiedlichen Modulen 

Einblicke in professionelle Arbeitsabläufe. 

Sie lehren einen souveränen Umgang 

mit dem digitalen Equipment, der es dir 

ermöglicht, deiner Kreativität in der Um-

setzung freien Lauf zu lassen. Mithilfe 

der SAE Fachbereichs-AssistentInnen setzt 

du das Gelernte bereits im Studium in  

ersten eigenen Filmprojekten um – und  

beendest deine Ausbildung als gefragte  

Fachkraft in der Film- und Medienindustrie.

KAMERA & LICHT

Kameramann/-frau

BeleuchterIn

Grip

Du bist auf Kamera oder Licht spezialisiert und sorgst 

mit deinem fundiertem technischen Hintergrundwis-

sen für eine stimmige Bildkomposition und/oder 

Sicherheit am Set.

SET & PRODUKTION

RegisseurIn · ProduzentIn

AufnahmeleiterIn · RegieassistentIn 

ProduktionsleiterIn · ProduktionsassistentIn

Du kennst alle Details des Projektablaufs, hast den 

Zeitplan stets im Auge und kümmerst dich bereits vor 

dem Dreh um Budgetplanung, Verträge, Bildrechte 

und Genehmigungen.

POST PRODUKTION

EditorIn / CutterIn

SchnittassistentIn

ColoristIn 

Du passt die Farben unterschiedlicher Aufnahmen 

aufeinander ab, verleihst dem Film einen speziellen 

Look und sorgst für den perfekten Schnitt.

GRUNDLAGEN DES 
FILMEMACHENS I

Grundlagen Kamera/Licht, Schnitt, 

Montage, Filmgeschichte, 

Gestaltungsgrundlagen, 

Bildkomposition, 

Grundlagen Filmanalyse

GRUNDLAGEN DES 
FILMEMACHENS II

Regie, Produktion, 

Szenischer Film, Audio, 

Compositing, 

Motion Graphics, 

Color Grading

DIE KUNST DES ERZÄHLENS

Dramaturgie, Verfassen von Drehbüchern, 

Drehbuchanalyse, 

Drehbuchüberarbeitung, 

Szenografie (z.B. Setgestaltung)  

Produktionsplanung, Storyboarding, 

Moodboarding

DOKUMENTARFILM

Dokumentarische Filmformate und 

deren Produktion, Medienethik und 

deren Auswirkung auf das Filmschaffen,

Stoffentwicklung und Recherche, Wei -

erführende Montage- und Schnitttechni-

ken, Arbeiten im Rahmen der elektronis-

chen Berichterstattung

DEIN STUDIUM
LEHRINHALTE

DEINE KARRIERE
BERUFSFELDER

WAHLMODUL PRODUKTION 
KURZFILM, MUSIKVIDEO ODER 

WERBEFILM

Produktion Szenischer Film 

Produktion Werbung 

Produktion Musikvideo 

Advanced: Kamera, Licht & Grip

PRODUKTION UND 
VERTRIEBSWEGE

Filmrecht, Filmförderung & 

Budgetierung, Produktions- 

management, 

Audio-Postproduktion, 

Sende- und Kinotechnik, 

Finishing
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VISUAL FX & 
3D ANIMATION

HAUCH DEINEM STUDIUM LEBEN EIN. 
Im Fachbereich Visual FX & 3D Animation 

erlernst du Techniken, um digitale Welten 

ganz nach deinen Vorstellungen zu gestalten. 

Ob hochauflösende Produkt Visualisierungen, 

Imagespots für die Werbewirtschaft oder auf- 

wendige Post Produktion in der Filmindustrie 

– gute Motion DesignerInnen sind in zahl- 

reichen Industrie Feldern gefragt. Unsere 

DozentInnen kommen selbst aus diesen 

Branchen und geben ihr fundiertes Fach-

wissen in den unterschiedlichen Modulen an

dich weiter. 

In zahlreichen Praxisprojekten schulst du 

deine technischen und handwerklichen 

Fähigkeiten und lernst, digitale Elemente von 

Grund auf zu gestalten. Die SAE Fachbereichs-

AssistentInnen gehen dabei auf dich ein und 

stehen dir unterstützend zur Seite, um dein 

Talent zu fördern und deiner Kreativität im 

digitalen Raum freien Lauf zu lassen.

ANIMATION/SIMULATION

2D/3D Generalist

CG Generalist

FX Artist

Du beherrschst verschiedene Programme und Techni-

ken, um zwei- oder dreidimensionale Elemente im virt-

uellen Raum zu gestalten und zum Leben zu erwecken.

RENDERING & LIGHTING

Look Dev Artist

Rendering/Lighting Artist

Technical Director

Du hast ein gutes Auge für Licht, Schatten und Ober-

flächenstrukturen und sorgst mit deinen technischen 

Skills dafür, dass stimmige Bildkomposition entstehen.

COMPOSITING

Roto/Paint Artist

VFX Coordinator

Match Mover

Virtuelle Elemente in reales Material oder genauso 

umgekehrt – du arbeitest mit unterschiedlichsten 

Methoden, um getrennt voneinander erstellte Ele-

mente nahtlos zusammenzuführen.

INTRODUCTION TO VFX

Bildsprache

Compositing

Photoshop

After Effect

ADVANCED COMPOSITING

Kamera & Licht

Tracking & Matchmoving

Color Grading

Nuke

3D MODELING

High Poly/Low Poly Modeling

Texturing

Asset Creation

Maya

ANIMATION UND 
RENDERING

3D Animation

3D Kamera

Lighting

Rendering

DEIN STUDIUM
LEHRINHALTE

DEINE KARRIERE
BERUFSFELDER

MOTION GRAPHICS

Graphic Animation

Commercial/Advertising Spot

After Effect

ABSCHLUSS - 
PROJEKT

Simulations (Particles, Fluid, ...)

Cinematic Trailer

Houdini
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CONTENT CREATION & 
ONLINE MARKETING

LEB DEIN STUDIUM IN JEDE RICHTUNG. 
Im Fachbereich Content Creation & Online 

Marketing erhältst du eine umfassende 

Ausbildung, die dich auf die vielseitigen 

Jobmöglichkeiten in der Medienbranche 

vorbereitet. Du schulst dein Verständnis für 

Medienethik, entwickelst ein Gefühl für guten 

Content und lernst auch, diesen bestmöglich 

in Szene zu setzen. Unsere DozentInnen 

kommen selbst aus dem Bereich und geben 

dir Einblicke in gängige Arbeitsabläufe. 

In unterschiedlichen Modulen vermitteln 

sie das technische Knowhow, um Foto-, 

Film- und Audioreportagen zu gestalten 

und eigenverantwortlich zu produzieren. 

Mithilfe der SAE Fachbereichs-AssistentInnen 

arbeitest du bereits während des Studiums 

an ersten eigenen Projekten und sammelst 

wertvolle Praxiserfahrung.  

Ob Werbung & Marketing, Nachrichten-Agen-

turen oder PR-Abteilungen – die Verbindung 

aus technischen und kreativen Fähigkeiten 

ist eine echte Stärke und macht dich zur ge-

fragten Fachkraft in der Medienwelt.

REDAKTION

Online JournalistIn

Online RedakteurIn

Video JournalistIn

Mit vielseitigem technischen Hintergrund-

wissen kannst du spannende Inhalte für 

verschiedenste Medien aufbereiten und 

selbst kurze Reportagen, Podcasts oder 

Online-Content produzieren.

PR & MARKETING

Marketing ManagerIn

Content ManagerIn

PR & Öffentlichkeitsarbei

Du erstellst umfassende Marketing-

konzepte und arbeitest eng mit spezial-

isierten Agenturen zusammen, um die 

beste Performance für das jeweilige Kam-

pagnenziel zu erreichen.

CORPORATE

Social Communications Specialist

Social Media MangerIn

Social Media Editor · Corporate Blogger

Du arbeitest inhouse und bist das Sprachrohr 

des Unternehmens. Du produzierst den rich-

tigen Content für den richtigen Channel und 

hast dabei stets ein Auge auf Medienethik und 

die richtige Tonality.

 
 

FOTOGRAFISCHE 
BERICHTERSTATTUNG

Journalistisches Arbeiten,  

Storytelling, Digitale Fotografie &  

Bildbearbeitung, 

Fotografie für verschiedene  

Medien, Medienethik

AUDIO – 
INTERVIEWS 
& PODCASTS

Audio Produktion & Podcasting, 

Werbung & Soundbranding, 

Lektorat & rechtliche Aspekte,  

Sound Design & Synchronisation,  

Post Produktion &  

Publishing

VIDEO 
REPORTAGE & 
PUBLISHING

Komposition & Planung von  
Videobeiträgen, Bildsprache,  

Video Basics & Formate,  
Kamera, Licht, Schnitt,  

Color Correction,  
Motion Graphics

BRANDING,  
PUBLISHING  
PRACTICE &  

ADVANCED TECHNIQUES

Public Relations,  
Multi-Channel Publishing &  

Self Promotion, 
Präsentations- 

techniken &  
Pitch

ONLINE 
MARKETING & 

ANALYSE

Social Media & Influencer Marketing  
Analyse & Tracking, Kommunikation, 

Online Marketing, 
Kampagnenkonzipierung, 

Zeitplan & 
Budgetierung

DEIN STUDIUM
LEHRINHALTE

DEINE KARRIERE
BERUFSFELDER

 
SCHREIBEN & 

ONLINE PUBLISHING

Journalistisches Arbeiten, Design Tools & 
Screendesign, Servergrundlagen & CMS, 

HTML & CSS, Wordpress, 
Online Publishing, 
Online Marketing
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VIDEO
REPORTAGE &
PUBLISHING

Komposition & Planung von 
Videobeiträgen, Bildsprache, 

Video Basics & Formate, 
Kamera, Licht, Schnitt, 

Color Correction, 
Motion Graphics

WEBDESIGN & 
DEVELOPMENT

ENTWICKLE DICH MIT DEINEM STUDIUM.  
Im Fachbereich Webdesign & Development 

erfährst du, wie man außergewöhnliche 

Webprojekte zum Leben erweckt. Du ver-

stehst die Hintergründe und Infrastruktur 

eines Web-Auftritts, lernst, diesen von Grund 

auf programmieren und arbeitest an den 

komplexen Zusammenhängen, die funktionier-

en müssen, damit alles am Ende so aussieht, 

wie der Kunde es wahrnehmen soll. 

Unsere DozentInnen kommen aus der 

Branche und geben dir Einblicke in gän-

gige Produktionsabläufe. Sie vermitteln das  

nötige professionelle Knowhow, um deiner 

Kreativität freien Lauf zu lassen. Sei es im tech-

nischen oder gestalterischen Bereich – Web- 

Projekte fordern ausgefallene Lösungen, 

innovative Konzepte und nachhaltige Um-

setzungen. Mithilfe unserer Fachbereichs- 

AssistentInnen lernst du, diese Anforde  r- 

ungen bereits im Studium in ersten eigenen 

Projekten umzusetzen – und bist für deinen 

Berufseinstieg bestmöglich vorbereitet.  

ONLINE MARKETING

E-Commerce

SEO&SEA Marketing

Social-Media Marketing

Du weißt genau, welche Werbemittel man für welch-

es Kampagnenziel einsetzen muss, um die beste Per-

formance zu erzielen – und kannst diese auch selbst 

kreativ umsetzen.

DESIGN

GrafikerIn

UX/UI DesignerIn  

Interactive DesignerIn

Du gestaltest ein ansprechendes Design für eine 

Website, sorgst für die beste User Experience und 

erreichst damit, dass möglichst viele User möglichst 

lange bleiben wollen.

DEVELOPMENT

Frontend Developer

Backend Developer

Fullstack Developer

Du erstellst Datenbanken, Content Management Sys-

teme und die allgemeine Infrastruktur einer Website. 

Vom funktionierenden Button bis zur schnellsten 

Server-Verbindung ist der technische Hintergrund 

dein Aufgabengebiet.

WEB- 
GRUNDLAGEN

Einstieg Webentwicklung/ 

Industry Overview, Gestaltungs- 

grundlagen, Webkonzept und Pitch, 

Design Werkzeuge & Screendesign, 

HTML, CSS

WEB  
ANWENDUNGEN

Websicherheit 

Webserver Advanced 

Javascript-Framework 

Serverseitiges Javascript 

PHP Framework

BACKEND
ENTWICKLUNG

Git und Terminal, 

Webserver Grundlagen, 

PHP-Programmierung, SQL-Datenbanken, 

OOP, Model-View-Controller, Ajax

ONLINE 
MARKETING

Suchmaschinenoptimierung 
Online Marketing 

E-Commerce
Projekt Pitch

USABILITY & INTERAKTIVITÄT

Mensch-Maschine Interaktion 

Usability & Testmethoden 

User Experience Design 

Webanimationen

FRONTEND ENTWICKLUNG

Responsives Layout, Prototyping, 

Programmiergrundlagen,  

Javascript, 

Illustrationen &  

Vektorgrafiken  

 Frontend, 

Frameworks

DEIN STUDIUM
LEHRINHALTE

DEINE KARRIERE
BERUFSFELDER
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GAMES PROGRAMMING

BRING DEIN STUDIUM AUF DAS 
NÄCHSTE LEVEL.

Im Fachbereich Games Programming lernst 

du, eine mitreißende Spielidee durch richtige 

Programmierung in packendes Gameplay zu 

verwandeln. Du erhältst fundiertes Hinter-

grundwissen in verschiedenen Programmier- 

sprachen, schulst dein technisches Verständ-

nis und kannst kreative Anforderungen inno-

vativ umsetzen. 

Ob generelle Spielmechaniken oder inter-

essant gestaltetes Leveldesign – unsere 

DozentInnen kommen aus unterschiedli-

chen Bereichen der Gaming-Industrie und 

geben ihr umfassendes Knowhow in den 

verschiedenen Modulen an dich weiter. 

Durch den Zugang zu technischer Aus-

stattung auf Branchenstandard direkt am  

Campus arbeitest du bereits während des  

Studiums an ersten eigenen Projekten und  

kannst deine fachlichen und kreativen 

Fähigkeiten stetig weiterentwickeln. Die SAE 

Fachbereichs-AssistentInnen stehen dir bei 

Fragen unterstützend zur Seite und helfen 

so, dich bestmöglich auf den Beruf-

seinstieg in der Gaming-Branche  

vorzubereiten.

GAME DEVELOPMENT

Gameplay Programmer

Unity DeveloperIn

Unreal DeveloperIn

Technical Artist

Du bist geschult im Umgang mit Game Engines: Du 

programmierst die Bewegungen und Mechaniken, die 

das Spiel ausmachen oder sorgst für wichtige Details 

wie physikalische Eigenschaften und Partikelsysteme. 

PRODUCTION

Project Manager

Game DesignerIn

Level DesignerIn

Quality Assurance

In der Produktion gibt es unterschiedlichste Aufgab-

engebiete. Du leitest das Projekt, bist für den generel-

len Spielaufbau verantwortlich, gestaltest als Level 

DesignerIn einzelne Teilbereiche eines Spiels oder 

überprüfst regelmäßig, ob alles richtig funktioniert. 

SOFTWARE DEVELOPMENT

C#, C++ Programmer

Software Engineer

Network Programmer

UI - DeveloperIn

Du hast ein umfassendes Wissen in unterschiedlichen 

Programmiersprachen und kannst dieses innerhalb 

und außerhalb der Gaming-Branche einsetzen.  

INTRODUCTION 
 TO GAMES PROGRAMMING

Programming Basics C#

Object Oriented Programming

Game Engine 

Basics Unity

GAME DESIGN AND 
PROJECT MANAGEMENT

Project Management

Game / Level Design

Game Mechanics

APPLIED 
MATHEMATICS  

AND ENVIRONMENT CODING 

Mathematic and Physics for Games

Artificial Intelligence Basic

Procedural Content  

Creation

ADVANCED 
GAME PRODUCTION 

Abschlussprojekt: Produktion eines Videospiels 

aus den bisher erlernten Bereichen oder darüber 

hinaus. Das Spiel wird in Gruppenarbeit entwickelt, 

jedoch wird der eigene Arbeitsanteil zur 

Bewertung herangezogen. Eine Mo-

bile-Version kann zusätzlich 

als Endprodukt er-

stellt werden.

DEIN STUDIUM
LEHRINHALTE

DEINE KARRIERE
BERUFSFELDER

GAME ENGINE  
AND MOBILE GAME 

DEVELOPMENT

Programming Basics C++

Game Engine Basics Unreal

Mobile Game  

Development

NETWORK  
PROGRAMMING  

AND TOOL DEVELOPMENT

Network Programming

Tool Development

Design Patterns 

for Games
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GAME ART & 
3D ANIMATION

MACH DEIN STUDIUM ZUM 
DIGITALEN SPIELPLATZ. 

Im Fachbereich Game Art & 3D Animation 

erschaffst du eigenständige Charaktere und 

Spielwelten, die begeistern, fesseln und ein 

einzigartiges Spielerlebnis ermöglichen. Du 

durchläufst alle Schritte, um aus einer an-

fänglichen Idee ein glaubwürdiges 3D-Asset 

zu entwickeln und erhältst das technische 

Hintergrundwissen, um innovatives Design 

digital umzusetzen. 

Unsere DozentInnen kommen selbst aus der 

Branche und geben Einblicke in gängige Pro-

duktionsabläufe. Sie vermitteln dir den sicher-

en Umgang mit Hard- und Software, um deiner 

Kreativität freien Lauf zu lassen. In Teampro-

jekten erstellst du bereits während der Studi-

enzeit erste 3D-Charaktere, Levels und Spiele 

und sammelst so wertvolle Praxiserfahrung in 

Teamarbeit und Projektmanagment. Die SAE 

Fachbereichs-AssistentInnen stehen dir unter-

stützend zur Seite, um dein Talent zu fördern 

und dich bestmöglich auf einen Beruf in der 

Game-Industrie vorzubereiten. 

PRODUCTION

3D Modeling Artist

Rigging Artist

Animator

Digital Sculpting Artist

Aus dem erstellten Concept fertigst du mithilfe un-

terschiedlichster Techniken fertige 3D-Charakter und 

stimmige Environments eines Spiels.

PRE-PRODUCTION

Game DesignerIn

Concept Artist

Project Manager

Supervisor

Bevor die Produktion startet, sorgst du mit einem 

übersichtlichen Projektplan für klare Abläufe oder 

bist für die Konzeption und die erste Visualisierung 

des Spiels verantwortlich.

POST-PRODUCTION

Lighting Artist

Rendering Artist

Compositor

Motion Graphic Artist

Du hast ein gutes Auge für Licht und Schatten, en-

tdeckst auch kleinste Unstimmigkeiten und machst 

den letzten Feinschliff für das finale Produkt.

2D  
FUNDAMENTALS

Principles of Design

Storyboarding

Photoshop

3D  
FUNDAMENTALS

Low Poly Modeling

Texturing

Asset Creation

GAME DESIGN & 
DEVELOPMENT

Game Engine

Game Design

Asset Pipeline

DIGITAL 
SCULPTING

Concept Art

Sculpting

Retopology

RENDERING AND 
ANIMATION

Rigging

Animation

Rendering

ADVANCED  
PRODUCTION

Cinematic Trailer

Game Development

Character Creation

DEIN STUDIUM
LEHRINHALTE

DEINE KARRIERE
BERUFSFELDER
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SOFTWARE  
ENGINEERING

HINTER DIE  KULISSEN BLICK-
EN UND DIE  DIGITALISIERTE 
WELT ZUM LAUFEN BRINGEN.
Im Fachbereich Software Engineering öff-

nest du die Tür zu allem Unsichtbaren, 

das im Hintergrund passiert und un-

seren modernen Alltag möglich macht. 

Wenn logisches Denken, Abstraktion und 

effizient Problemlösung für dich fasz-

inierend und spannend klingen, bist du 

hier richtig. Du lernst unterschiedliche 

Programmiersprachen, den Aufbau einer 

cleveren Datenbankarchitektur und Proz-

esse zu optimieren, damit Programme 

flüssig und sicher laufen. Mit umfassend-

em Wissen aus den Bereichen Sicherheit 

und nachhaltige Programmierung leistest 

du künftig einen wertvollen Beitrag zum 

digitalen Fortschritt. 

Die meisten Software-EntwicklerInnen 

arbeiten heute in agilen Teams, um be-

sonders effizien und resilient gegen 

Störungen aufgestellt zu sein. Um dich auf 

deine zukünftige Arbeitssituation optimal 

vorzubereiten, arbeitest du bereits im 

Studium an zahlreichen Praxisprojekten 

und wirst dabei von DozentInnen mit lang-

jähriger Erfahrung angeleitet und von un-

seren Fachbereichs-AssistentInnen pro- 

fessionell unterstützt. 

BACKEND

Tool Developer 

Software EntwicklerIn

Du planst, entwickelst und implementierst die An-

wendungen und Softwarebausteine, mit denen Fron-

tend-Developer später arbeiten. Im Gegensatz zu ein-

er ProgrammiererIn bist du als SoftwareentwicklerIn 

in mehrere Arbeitsprozesse involviert.

FRONTEND

Mobile Developer

Web Developer

App Developer

Du entwickelst, was die NutzerInnen tatsächlich vor 

sich sehen, baust Schnittstellen zwischen verschiede-

nen Systemen und sorgst dafür, dass die Inhalte 

überall bestmöglich angezeigt werden: Am Comput-

er genauso wie mobil oder als Apps auf Smartphone 

und Tablet. 

PROJEKTMANAGEMENT

SystemarchitektIn

Business Analyst

Mit dem entsprechenden Knowhow und Hinter-

grundwissen bist du beratend und konzeptionell 

tätig, um Infrastrukturen zu planen, Projekte koor-

dinieren und komplexe Anforderungen an Prozesse 

und IT-Systeme zu formulieren.

PROGRAMMING  
FUNDAMENTALS

Software-Architektur

Prozesse

Algorithmen

Datenstrukturen

PROGRAMMIER-
SPRACHEN

PHP

Javascript

Frameworks

Java

C++ 

C Sharp

ADVANCED DEVELOPMENT

Datenbanken

APIs

Git

Docker

Cloud

TEAMWORK &  
COMMUNICATION

SCRUM

Agiles Arbeiten

Soft Skills

DEIN STUDIUM
LEHRINHALTE

DEINE KARRIERE
BERUFSFELDER

LEGAL & SECURITY

Licensing

Copyright

Open Source

Threat Modeling

GDPR Compliance

PROJECT MANAGEMENT

Leadership

Konzeption

Matrix-Management

Software-Architektur
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KURSGEBÜHREN

Die Kursgebühren der SAE Wien setzen sich aus einer einmaligen Einschreibgebühr und  
einer Studiengebühr zusammen. Die Studiengebühr kann mittels Vorkasse (Plan A) vor 
Antritt des Studiums oder mittels monatlicher Ratenzahlung (Plan B) während des Studiums  
entrichtet werden. Bei gleichzeitiger Anmeldung zu Diploma und Advanced Diploma bzw. Diplo-

ma und Bachelor-Programm wird die Einschreibegebühr nur einmal verrechnet.

VORKASSE 
(Plan A)

STANDARD 
(Plan B) (Plan F)

Zahlungsdauer -
1. Rate fällig
bei Kursstart
17 Folgeraten fällig  
zum 1. des Monats

1. Rate fällig
bei Kursstart
35 Folgeraten fällig  
zum 1. des Monats

Einschreibgebühr
fällig bei Anmeldung

490,00 € 490,00 € 490,00 €

Bearbeitungsgebühr
fällig bei Anmeldung

- - 300,00 €

Studiengebühr 13.080,00 € 
fällig bei Kursstart

749,00 € / Monat 394,50 € / Monat

Summe 13.570,00 € 13.972,00 € 14.992,00 €
effektiver Jahreszinssatz 4,91 %

DIPLOMA
18 MONATE 

SAE-INTERNES 
F I N A N Z P R O D U K T
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VORKASSE 
(Plan A)

STANDARD 
(Plan B)

Zahlungsdauer - 1. Rate fällig bei Kursstart 
23 Folgeraten fällig zum 1. des Monats

Einschreibgebühr
fällig bei Anmeldung

490,00 € 490,00 €

Bearbeitungsgebühr
fällig bei Anmeldung

- -

Studiengebühr 4.360,00 € 
fällig bei Kursstart

749,00 € / Monat

Summe 4.850,00 € 4.984,00 €

VORKASSE 
(Plan A)

STANDARD 
(Plan B)

Zahlungsdauer - 1. Rate fällig bei Kursstart 
17 Folgeraten fällig zum 1. des Monats

Einschreibgebühr
fällig bei Anmeldung

490,00 € 490,00 €

Bearbeitungsgebühr
fällig bei Anmeldung

- -

Studiengebühr 13.080,00 € 
fällig bei Kursstart

749,00 € / Monat

Summe 13.570,00 € 13.972,00 €

BACHELOR 
18 MONATE 

ADVANCED DIPLOMA 
(OPTIONAL)
6 MONATE



STUDIEREN AN DER SAE WIEN 

Bereits seit über 30 Jahren kann man in Wien am SAE 
Institute studieren – 1987 eröffnete der Standort in der 
Mayerhofgasse im 4. Bezirk. Die Wiener Niederlassung 
war damit der 8. SAE Standort der ursprünglich in Sydney 
gegründeten Bildungseinrichtung und nach München 
und Frankfurt der dritte im deutschsprachigen Raum. 

Seit Beginn liegt der Fokus des SAE Institutes auf der Kom-
bination aus fachlicher Kompetenz und einer einzigarti-
gen Atmosphäre. Die exzellente technische Ausstattung 
gehört dabei genauso zur Grundvoraussetzung wie der 
offene und familiäre Umgang untereinander. StudentIn-
nen werden stets dazu ermutigt, an sich zu glauben und 
ihr eigenes Potential voll auszuschöpfen. Alles aus der 
Technik herauszuholen, ihre Grenzen auszuloten und 
zu erkennen und mit der eigenen Leidenschaft, Inspira-
tion und Kreativität darüber hinauszuwachsen – diese 
Fähigkeiten sind am Ende die Zutaten für eine erfolgre-
iche Karriere in der Medienbranche.

Am SAE Institute finden Interessierte die besten 
Voraussetzungen, um diese Erfahrungen zu sammeln 
und sich auf den eigenen Berufseinstieg vorzubere-
iten: Relevante Inhalte, höchsten Praxisbezug und 
persönliche Betreuung durch das leidenschaftliche 
Team vor Ort.

SAE
AUSBILDUNG MIT GESCHICHTE

FLAGSHIP CAMPUS IM HERZEN WIENS

Nach knapp 20 Jahren an der Linken Wienzeile fin -
et man die SAE Wien seit Sommer 2018 inmitten des  
1. Bezirks. 

In der Hohenstaufengasse, gleich um die Ecke der Uni-
versität Wien und des Juridicums, entstand ein modern-
er, lichtdurchfluteter Campus und das SAE Flagschiff 
im europäischen Raum. Noch mehr als das bisherige 
Gebäude vermittelt der neue Standort alles, wofür das 
SAE Institute weltweit bekannt und angesehen ist: 

A K T U A L I T Ä T ,  K R E A T I V I T Ä T  U N D  
A U S B I L D U N G  M I T  G E S C H I C H T E . 

HARD FACTS

� Seit der Gründung 1977 ist das SAE Institute stetig am Wachsen. Weltweit 54 Standorte in 26 Ländern  
machen das SAE Institute damit zum größten privaten Bildungsanbieter für Studien in den Bereichen Audio, 
Film, Web, Gaming, Animation, Content Creation & Online Marketing und Music Business.

� Der Flagship Campus in der Hohenstaufengasse bietet auf sieben Stockwerken Platz für mehrere hun-
dert StudentInnen. Jährlich machen sich über 150 AbsolventInnen auf den Weg, von Wien aus die Welt der  
Medienbranche zu erobern.

� Fachbereiche, die auf der SAE Wien unterrichtet werden, umfassen Film Production, Web design & Develop-
ment, Audio Engeneering, Music Business, Visual FX & 3D Animation, Games Programming und Game Art & 
3D Animation sowie Content Creation & Online Marketing – jeweils als SAE Diploma, SAE Advanced Diploma 
und/oder als Bachelorstudium in Partnerschaft mit der University of Hertfordshire in London.

© Claudio Farkasch / sound:frame
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WELTWEITES ALUMNI-NETZWERK &  
EDUCATION-BUNDLE

Dein Studium endet, aber die einzigartige Verbindung 
der SAE bleibt bestehen. Nach der Aufnahme in das 
SAE Alumni-Netzwerk erhältst du deinen Alumni-Aus-
weis, mit dem du weiterhin Rabatte nützen und kos-
tenlose Events der SAE Wien besuchen kannst. 

Auf internationalen Reisen triffst du SAE-Alumni aus 
anderen Standorten, kannst Erfahrungen austaus-
chen und wertvolle Kontakte knüpfen. 

Mit dem Alumni-Education-Bundle hast du zusätzlich 
die Möglichkeit, für einen Jahresbetrag von 59,00 € Vor-
lesungen deines ehemaligen Fachbereichs zu besuch-
en, um dein Wissen aufzufrischen und in der schnell-
lebigen Medienbranche immer up to date zu sein. Bei 
Interesse erhältst du außerdem regelmäßig neue 
Job-Ausschreiben, die Unternehmen aus der Branche 
explizit an unsere AbvsolventInnen richten.  

18



19

SAE STUDENT STORE

Als StudentIn der SAE Wien erhältst du einen persön-
lichen Zugang zum SAE Student Store. Dort findest du 
zahlreiche Vergünstigungen für studiumsrelevantes 
Equipment und profitierst von unseren Koopera-
tionen mit bekannten Marken aus der Medienbranche.

STUDENT LOUNGE

Du brauchst eine kurze Pause oder wartest gerade 
auf die anderen Mitglieder deines Gruppenprojekts? 
In der großzügig angelegten Student Lounge kannst 
du es dir auf unterschiedlichen Sitz- und Liegeflächen
bequem machen, in der Küche etwas essen oder nach 

der Uni zum DJ-Set bleiben. 

KOSTENLOSE MASTERCLASSES

In unseren Masterclasses sprechen erfolgreiche 
BranchenteilnehmerInnen über topaktuelle Themen 
und geben spannende Einblicke in ihr Arbeitsumfeld. Die 
Masterclasses finden außerhalb des Unterrichts statt und 
sind ein kostenloses Angebot für alle SAE StudentInnen.

PRACTICE AREA

Auf einer eigenen Etage des SAE Campus befindet
sich die fachbereichsübergreifende Practice Area 
mit voll ausgestatteten Arbeitsplätzen. Hier ver-
wirklichst du deine Praxisprojekte und kannst dich 
dabei auf die kompetente Unterstützung unserer  

Fachbereichs-AssistentInnen verlassen.

SAE WIEN
CAMPUS LIFE

EINZIGARTIGE AUSSTATTUNG & ATMOSPHÄRE

Der siebenstöckige Campus bietet mit viel Licht und großen Freiflächen Platz für Lehrräume, eine Kinoregie für 
Filmtonmischungen, einen Studiotrakt mit sechs vernetzbaren Studios, den Kaisersaal für Events und Show cases 

u.v.m.  – allesamt Voraussetzungen für eine einladende Atmosphäre zum Studieren und kreativen Entfalten.

PRAXIS & NETWORKING

Gerade in der Medienwelt ist ein gutes Netzwerk ein wichtiges Startkapital für den erfolgreichen Berufsein-
stieg. Bei Praxisprojekten knüpfst du bereits während der Studienzeit Kontakte in die Branche und kannst dich 

mit zukünftigen KollegInnen, PartnerInnen und ArbeitgeberInnen austauschen und vernetzen. 



“Als Produzent und Musiker finde ich es positiv, dass ju gen Menschen mit dem 
Music Business Studium an der SAE Wien jetzt eine neue, praxisbezogene Aus-
bildung zur Verfügung steht. Sie kann aber höchstens eine Art Basis und Einstieg 
sein, denn am Ende zählt der persönliche Einsatz, Eigeninitiative und viele prak-
tische Erfahrungen im Musikbusiness-Alltag.”

Zebo Adam – Musiker und Produzent  
(u.a. Bilderbuch, Beatsteaks, FLUT, Steaming Satellites, Gudrun von  
Laxenburg und Amadeus-Gewinner 2018 für den besten Sound)

„Ich finde, das Geniale an der Herangehensweise der SAE Wien ist, dass man 
sich mehr oder weniger selbst einen Weg bahnen kann zwischen den fast unbe-
grenzten Dingen, die es zu Erlernen gibt. Im Endeffekt hab ich die Freiheit, mich  
meinen visuellen Präferenzen bzw. Tendenzen anzunähern und diese zu erweitern, 
einfach weil ich mir aussuchen kann, was ich in den Projekten dann umsetze. Wir  
haben praktische Arbeiten, die einem vor allem kreativ wirklich viel Freiraum  
lassen, eine leiwande SAE-Familie die einem überall hilft, einen unglaublich  
angenehmen Stundenplan und viele Steckdosen.“

Hartwin Haselbauer – Student

„Das Webdesign & Web Development Studium an der SAE Wien hat mich in viel-
erlei Hinsicht weitergebracht. Die vielseitigen Fachkenntnisse der Dozenten, die 
unglaublich praktisch orientierten Projektarbeiten und der ständige Support an 
der SAE bereiten einen so gut auf den Beruf vor wie kein anderes Studium. Durch 
Projektpräsentationen und Unterrichte wie ‚Projektpitch‘ lernt man sich und sein 
Projekt zu verkaufen, was mir auch in meiner Selbstständigkeit sehr geholfen hat.“

Niklas Schönberger – Absolvent & Developer

„Die SAE ist einer der familiärsten und freundlichsten Plätze die ich kenne. Ganz 
gleich, ob man StudentIn, Alumni oder DozentIn ist, man fühlt sich stets als Teil 
eines großen Ganzen. Die Unterrichtseinheiten sind kompakt und informativ, 
dennoch bleibt einem genug Freiraum, um sich ganz auf das zu konzentrieren 
was man machen möchte. Früher zu HTL-Zeiten war ich nie wirklich motiviert, viel 
für die Schule zu machen, aber hier erlebte ich einen unglaublichen Motivations-
schub! Die SAE hat mir auf vielen Wegen geholfen. Sie fördert den Teamgeist, ist 
Freund, Lehrmeister, Helfer und mein Ort der Freunde und der Freude.“

Adrian Haslinger – Absolvent, Fachbereichs-Assistent & Dozent
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„Die SAE Wien macht für mich besonders, dass man hier seine Träume ver-
wirklichen kann. Man hat talentierte Leute aus verschiedenen Bereichen von 
Film über Gaming bis zu Audio. Ich konnte in meiner Ausbildung viele Kon-
takte sammeln und mit verschiedenen Leuten aus verschiedenen Bereichen 
tolle Projekte auf die Beine stellen. Und durch mein Studium konnte ich her-
ausfinden, welcher Bereich (Regie & Post Production) mir am meisten liegt 
und Spaß macht. Ich würde die Ausbildung auf jeden Fall wieder machen.“

Sarah Baysal – Absolventin & Filmemacherin

„Der Einstieg in die Gamebranche ist kein leichtes Unterfangen. Die SAE Wien 
hat mir jedoch das Computer-Graphic Knowhow vermittelt, um dieses Projekt 
in Angriff zu nehmen. Speziell im Bereich 3D Modeling und Animation konnte 
ich mich stark weiterentwickeln und unter liebevoller und familiärer Atmosphäre 
mein Können festigen, ausbauen und unter Beweis stellen. Weiters bietet die SAE 
einen beachtlichen Pool an Kontakten innerhalb der Branche selbst. Das Studium 
an der SAE ist für mich der erste Schritt, meine Leidenschaft in der Gamebranche 
auszuleben.“

Michael Hauptmann – Student

„Das Besondere am Studium an der SAE Wien ist, dass man als Student nicht 
einfach nur eine Nummer ist. Fleiß und Engagement werden schnell erkannt und 
belohnt. Viel Zeit am Institut zu verbringen, hilft Kontakte zu DozentInnen und 
Mitstudierenden zu knüpfen und Erfahrung zu sammeln. Jedem, der Audio Engi-
neering an der SAE Wien studieren will, kann ich eine 100%ige Empfehlung geben 
- das Resultat sind wichtige Fähigkeiten und Kontakte, die einen Einstieg in die 
Welt der Tontechnik ermöglichen.“

Cornelia Ettinger –  Absolventin & selbstständige Tontechnikerin (u.a. bei Russkaja)

© Deborah Söll

„Der Fachbereich Content Creation & Online Marketing deckt die Vielfältigkeit 
der Branche perfekt ab, denn der Bedarf an crossmedialen Werbekampagnen ist 
enorm. Neben dem technischen Know-How erlernen die StudentInnen mittels 
projektbezogenen Aufgabenstellungen, wie man in den verschiedenen Medien 
redaktionell und kreativ den Content kommuniziert. Der Fachbereich Content 
Creation & Online Marketing ist eine ideale Wahl für alle, die sich mit perfekt 
abgestimmten Kommunikationsmaßnahmen übergreifend in mehreren Medien 
bewegen wollen.“

Petra Gradwohl – Dozentin, Absolventin &  
Geschäftsführerin Gradhammer · Concept & Design
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1. ALLGEMEINE INFORMATION FÜR  
INTERNATIONALE STUDENTEN

BIETET DAS SAE INSTITUTE WIEN KURSE  
IN ENGLISCH AN?

Ja, jedoch aktuell nur unseren Studiengang “Audio 
International”. Um sich für jenen Studiengang anzu-

melden, ist Englisch – B2 Minimum.

KANN ICH DAS SAE INSTITUTE WIEN BESUCHEN 
UND MIT JEMANDEM SPRECHEN?

Bitte kontaktiere unsere Bildungsberater für einen  
persönlichen Termin  (bildungsberatung.wien@sae.edu). 
Wenn es dir nicht möglich ist, uns in Wien zu besuch-
en, kannst du uns auch für einen Online Termin kon-
taktieren, um deinen zukünftigen Bildungsweg zu  

besprechen.

2. VISA-ANFORDERUNGEN

BRAUCHE ICH EIN VISUM,  
UM IN ÖSTERREICH ZU STUDIEREN?

Inhaber eines Reisepasses aus dem Europäischen 
Wirtschaftsraum (EWR) benötigen kein Visum, um in 

Österreich zu studieren.

WELCHE ART VON VISUM SOLLTE ICH  
BEANTRAGEN?

Es gibt mehrere Möglichkeiten für Visa und Aufenthalts-
genehmigungen. Bevor du nach Österreich reist, sprich 
bitte mit der zuständigen österreichischen Vertretung 

(Botschaft, Konsulat) in deinem jeweiligen Land. 

3. DER EUROPÄISCHE  
WIRTSCHAFTSRAUM

Der EWR ist ein Raum des freien Handels und 
der Freizügigkeit, der die Mitgliedstaaten der Eu-
ropäischen Union sowie Norwegen, Island und 
Liechtenstein umfasst. Obwohl die Schweiz nicht 
zum EWR gehört, haben Schweizer Staatsange-
hörige die gleichen Rechte wie EWR-Bürger. Im 

Folgenden fi dest du eine Liste aller EWR-Länder: 
Belgien, Bulgarien, Dänemark, Deutschland, Estland, 
Finnland, Frankreich, Griechenland, Irland, Island, 
Italien, Kroatien, Lettland, Liechtenstein, Litauen, 
Luxemburg, Malta, Niederlande, Norwegen, Österre-
ich, Polen, Portugal, Rumänien, Schweden, Slowakei, 
Slowenien, Spanien, Tschechische Republik, Ungarn, 

Vereinigtes Königreich und Zypern.

4. ANMELDUNG & REGISTRIERUNG

WIE KANN ICH MICH ANMELDEN?

Um sich für die SAE Wien zu bewerben, sende uns 
bitte die folgenden Dokumente per E-Mail an 

bildungsberatung.wien@sae.edu

 � Anmeldeformular

 � Ein Nachweis über deinen Sekundarschulabschluss

 � Ein Zertifikat über deine Englischkenntnisse (IELTS, 
TOEFL oder ausreichend)

 � Eine Kopie der Vorder- und Rückseite deines 
Reisepasses 

 � Eine Kopie deines  Visums, falls du bereits ein 
solches besitzen

 � Ein Audiogramm, wenn du Audio Engineering 
studieren möchtest

GIBT ES EINE ANMELDE-FRIST?

Ja, die Bewerbungsfrist endet immer vier Wochen vor 
Kursbeginn. Wir werden uns mit dir in Verbindung set-
zen, sobald wir alle Unterlagen für deine Bewerbung 
erhalten haben. Bitte beachte, dass die Suche nach ei-
nem Wohnort in der Nähe von Wien mehrere Wochen 
dauern kann. Wenn du ein Visum benötigst, solltest 
du es so bald wie möglich beantragen, da es bis zu 12 

Wochen dauern kann, bis du ein Visum erhältst.

WELCHE ART VON LAPTOP BENÖTIGE ICH?

Wie in der Broschüre erwähnt, solltest du deinen ei-
genen Laptop haben. Er wird aber nicht dein Hauptar-
beitsgerät sein. Er soll dich bei deinem Studium unter-
stützen. Daher ist jeder normale Laptop ausreichend.

FAQS
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5. WOHNEN IN WIEN

BIETET SAE VIENNA EINE UNTERKUNFT AN?

Die SAE Wien bietet keine Unterkunft an. Hier fin -
est du die besten Webseiten für die Suche nach einer 

Wohnung oder Wohngemeinschaft:

www.bazar.at 
www.willhaben.at 

www.immobilien.net 
www.derstandard.at/Immobilien 

www.kurier.at/Immo

BENÖTIGE ICH EINE KRANKENVERSICHERUNG?

Studierende aus EU- oder EWR-Ländern, die in ihrem 
Heimatland eine gültige Krankenversicherung abge-
schlossen haben, sind auch in Österreich versichert. 
Studierende, die nicht gesetzlich krankenversichert 

sind, können sich in Österreich selbst versichern.

Hier findest du einige Krankenkassen, die dir weite -
helfen können:

www.cignaglobal.com 
www.aetnainternational.com 

www.bupaglobal.com/en

BIETET DIE SAE WIEN PRAKTIKA ODER  
JOBVERMITTLUNG AN?

Die SAE Wien hat ein großes Netzwerk in der Medi-
enbranche in Österreich. Wir bieten auch ein Jobpor-
tal an, das ausschließlich für unsere SAE-Studenten 
bestimmt ist. Diese Plattform ist sehr hilfreich bei der 

Suche nach Praktikumsplätzen.

6. FÖRDERUNG

BIETET DIE SAE WIEN STIPENDIEN AN?

Nein, die SAE bietet keine Stipendien an. Allerdings 
werden in einigen Ländern Stipendien für 
Auslandsstudien angeboten. Wenn du noch weitere 
Fragen hast, zögere nicht, unsere Bildungsberater zu 

kontaktieren.
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FAQS

1. GENERAL INQUIRY

IS SAE INSTITUTE VIENNA OFFERING  
COURSES IN ENGLISH?

Yes, but only our Study Path “Audio Engineering Inter-
national”. In order to enrol in our English courses, a 

minimum of B2 Level English is required.

CAN I VISIT SAE VIENNA AND TALK TO SOMEONE?

Please contact our career advisors for a personal  
appointment (bildungsberatung.wien@sae.edu). 

If you are not able to visit us in Vienna, you can also 
 contact us for a Skype-appointment, in order to dis-

cuss your future educational path.

2. VISA REQUIREMENTS

DO I NEED A VISA IN ORDER TO STUDY IN AUSTRIA?

Holders of a European Economic Area (EEA) passport, 
do not need a visa to study in Austria.

WHICH KIND OF VISA SHOULD I APPLY FOR?

There are several options concerning visas and residence 
permits. Before traveling to Austria please discuss this 
matter with a competent Austrian  representative, such 

as your embassy or consulate in your home country. 

3. THE EUROPEAN ECONOMIC AREA

The EEA is an area of free trade and free movement 
for people, comprising the member states of the  
European Union, in addition to Norway, Iceland and 
Liechtenstein. While Switzerland is not in the EEA, 
Swiss nationals have the same rights as EEA nationals. 

Please see the following list of all EEA countries:

Austria, Belgium, Bulgaria, Croatia, Cyprus, Czech  
Republic, Denmark, Estonia, Finland, France, Germany, 
Greece, Hungary, Iceland, Republic of Ireland, Italy, 
Latvia, Liechtenstein, Lithuania, Luxembourg, Malta, 
The Netherlands, Norway, Poland, Portugal, Romania, 

Slovakia, Slovenia, Spain, Sweden, UK
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4. APPLICATION & REGISTRATION

HOW DO I APPLY?

In order to apply for SAE Vienna, please send us the 
following documents by email to
bildungsberatung.wien@sae.edu

 � Application form

 � A proof of your secondary level of education

 � English language proficiency certificate (IELTS,  
TOEFL or sufficien

 � A copy of the front and back side of your passport

 � A copy of your visa if you already hold one

 � An audiogram test, when studying Audio Engineering

IS THERE A DEADLINE FOR APPLYING  
TO A SAE VIENNA COURSE?

Yes, the application deadline always ends four weeks 
before the course starts. We will contact you shortly  
after we have received all documents, needed for 
your application. Please note that finding a room in or 
close to Vienna can take several weeks. If you need a 
visa you should apply for it as soon as possible, it can 

take up to 12 weeks to receive a visa. 

WHAT TYPE OF LAPTOP DO I NEED?

As mentioned in the brochure you should have your 
own laptop. But it will not be your primary working 
device. It should assist you with your studies. There-

fore any regular laptop will be sufficien

5. LIVING IN VIENNA

DOES SAE VIENNA OFFER ACCOMMODATION?

SAE Vienna does not offer accommodation. These 
are the top websites to look for an apartment or  

shared apartment:

www.bazar.at 
www.willhaben.at 

www.immobilien.net 
www.derstandard.at/Immobilien 

www.kurier.at/Immo

DO I NEED A HEALTH INSURANCE?

Students from EU or EEA countries who have taken 
out valid health insurance in their home country 
are also insured in Austria. Students who are not  
insured under statutory health insurance may apply 

for self-insurance in Austria. 

Here are some health insurance providers  
who could assist you:

www.cignaglobal.com 
www.aetnainternational.com 

www.bupaglobal.com/en

DOES SAE VIENNA OFFER INTERNSHIPS  
OR JOB PLACEMENT?

SAE Vienna has a large network in the Media Industry 
in Austria. We also offer a job portal which is exclu-
sively for our SAE students. This platform is very use-

ful when searching for job placements.

6. FUNDING

DOES SAE VIENNA OFFER SCHOLARSHIPS?

No, SAE doesn’t offer any scholarships. However in 
some countries scholarships are offered for oversea 
studies. If you have any further questions left, do not 

hesitate to contact our career advisors.
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DU WILLST… 

NOCH MEHR INFORMATION?

In regelmäßigen Abständen öffnen wir unseren Campus 
für InteressentInnen. 

Sprich mit DozentInnen, BildungsberaterInnen, aktuellen 
StudentInnen oder der Schulleitung, um einen besseren 
Einblick in die Studiengänge zu bekommen und nutze 
die Möglichkeit eines Rundgangs durch die Fachbe-
reiche, um Ton- und Filmstudios sowie Praxisarbeit-
splätze und Workstations am Campus zu besichtigen.

Alle Infos zu aktuellen Terminen und unseren wieder-
kehrenden kostenlosen Workshops für InteressentInnen 
findest du unter

www.sae.edu/workshops-wien

GLEICH LOSSTARTEN!

Dein persönliches Beratungsgespräch

Das Studium an der SAE Wien soll deine Erwartungen  
erfüllen und übertreffen. Um das zu erreichen, möchten 
wir uns zuerst gegenseitig kennenlernen. Im verpflic -
tenden, persönlichen Gespräch mit unseren Bildungs-
beraterInnen beantworten wir verbleibende Fragen und 
geben dir alle Informationen für deinen erfolgreichen 
Start ins Studium. 

Vereinbare gleich online einen Termin für dein Beratungs- 
gespräch unter: 
www.sae.edu/aut/de/dein-beratungstermin

Oder ruf uns an unter: 
+43 (0)1 9610303-70

Oder schreib uns eine Mail an: 
bildungsberatung.wien@sae.edu

In partnership with:



WIR FREUEN UNS, 
DICH KENNENZULERNEN!

@SAEwien @SAEwien@sae.institute.wien @sae.institute.wien

SAE WIEN

Hohenstaufengasse 6 

1010 Wien

bildungsberatung.wien@sae.edu

+43 (0)1 9610303-70

UNSERE BILDUNGSBERATER RAPHAEL & FELIX INFORMIEREN DICH GERNE!
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